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FICHE LUDO PHILO 
Exploitation philo de jeu de société

KLIMATO

RÉSUMÉ

Dans Klimato, votre objectif est de construire la ville la plus écologique 
possible tout en exploitant les frontières avec les villes voisines. Vous 
pouvez bénéficier de l’énergie produite par un bâtiment adjacent à une 
autre ville, tout en laissant à votre voisin la ressource exploitée et les 
malus qui en découlent. Le jeu consiste à habilement gérer les ressources 
et les sources d’énergie, y compris celles qui sont polluantes comme les 
énergies fossiles, pour construire des bâtiments rapportant des points, 
tout en minimisant les pénalités environnementales.

Klimato ©, Subverti, créé par Yoan Brogol, illustré par Justine Braida

* PÔLE PHILO, Guide de l’animateur en pratiques philosophiques, Laïcité Brabant wallon, 2022 (Éd. révisée). 

Cette fiche accompagne 
le Guide de l’animateur en 
pratiques philosophiques* 

où sont présentés les 
outils méthodologiques 

nécessaires à l’animation 
d’une discussion philo.

© Subverti – Tous droits réservés

JEU

ÉCOLO JUSQU’AU BOUT ? VOILÀ TOUTE LA 
QUESTION ! 
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ASTUCES !	�

Si les participants sont trop 
nombreux, vous pouvez disposer 
le groupe en deux cercles 
concentriques, avec un cercle 
interne de joueurs et un cercle 
externe d’observateurs.

Vous pouvez louer la boîte de jeu 
dans une ludothèque.

ALTERNATIVE	�

Climat tic-tac ©, Bioviva, créé 
par Bioviva, illustré par Émilien 
Rotival

PUBLIC 	� À partir de 8 ans

NOMBRE	� De 2 à 5 joueurs

DURÉE 	� De 15 à 20 minutes

EN PRATIQUE

TUTO

Vidéo « LudoChrono » de la chaîne Youtube Ludovox :
https://www.youtube.com/watch?v=Dy9sOG798wg
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OBJECTIFS1 

Argumenter 
Se questionner sur l’impact humain sur l’environnement
Distinguer naturel et non naturel
Prendre position de manière argumentée via des activités artistiques sur différents 
problèmes philosophiques

 
QUEL THÈME ABORDER ?

Les exploitations philo du jeu Klimato 
permettent d’aborder les thématiques 

suivantes : la nature, la pollution, le climat, 
la justice climatique, etc.

 
PISTES D’EXPLOITATION PHILO

PISTE 1 : MENER LE QUESTIONNEMENT EN ÉLABORANT UN PLAN DE DISCUSSION

L’animateur peut élaborer un plan 
de discussion pour pouvoir mener les 
échanges sur l’expérience de jeu des 
participants. S’il a été possible de faire 
différentes tables de jeu, il est opportun 
de confronter les expériences.

L’animateur peut donc commencer par des 
questions qui abordent l’expérience de jeu :

•	 L’écologie implique-t-elle toujours 
un sacrifice ? 

•	 Cela veut dire quoi « être écolo » ? 

Afin de problématiser la discussion, il est 
possible, dans un second temps, de mettre 
en place les questionnements suivants :

•	 La nature appartient-elle aux êtres 
humains ? 

•	 P e u t- o n  p a r l e r  d e  «  j u s t i c e 
climatique » ? 

•	 Doit-on protéger la nature ? 
•	 Qu’est-ce qui est naturel ? 

EXPLOI
TATION
PHILO

Klimato est écoconçu, ce qui le rend 
pertinent par rapport aux enjeux qu’il 
aborde. Le jeu met en lumière les 
failles, les nuances et les renoncements 
associés à l’engagement climatique, 
sans simplifier les problématiques 
écologiques ou les réduire à un discours 
binaire. En tant qu’outil de sensibilisation 
non moralisateur, il ouvre la voie à des 
discussions prometteuses sur les défis 
environnementaux.

1 Les exploitations philo du Pôle Philo rencontrent les compétences visées par le décret de la Fédération Wallonie-
Bruxelles sur l’éducation à la philosophie et à la citoyenneté. Les exploitations philo du jeu Klimato sollicitent les 
socles de compétences suivants : Élaborer un questionnement philosophique / Assurer la cohérence de sa pensée / 
Prendre position de manière argumentée.
Exploitation philo conçue en 2022 et fiche rédigée par Pauline Stavaux.
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•	 A-t-on le droit de polluer ? 
•	 A-t-on un devoir moral envers la nature ? 
•	 Peut-on obliger tout le monde à 

respecter la nature ? 
•	 Peut-on vivre sans impacter la nature ? 
•	 É c o l o g i e  e t  é c o n o m i e,  e s t- c e 

contradictoire ? 
•	 Sommes-nous individuellement 

r e spons able s du dér èglement 
climatique ? 

•	 Jusqu’où aller pour protéger la nature ? 
•	 Comment distinguer ce qui est naturel 

de ce qui ne l’est pas ?
•	 P e u t- o n  ê t r e  i n d i f f é r e n t  a u x 

préoccupations écologiques ? 
•	 L’angoisse climatique est-elle un levier 

face à l’inaction climatique ?

•	 Pourquoi a-t-on du mal à agir en faveur 
du climat ? 

•	 La crise climatique est-elle une fatalité ? 
•	 Y a-t-il des mauvaises raisons de 

protéger la nature ?
•	 Y a-t-il des bonnes raisons de ne pas 

protéger la nature ? 
•	 L’être humain est-il un animal nuisible ? 
•	 La nature est-elle plus forte / puissante 

que l’être humain ? 
 
Attention toutefois à ne pas s’accrocher de 
façon trop importante au plan de discussion 
au risque de diriger de façon marquée la 
recherche philosophique menée.

PUBLIC 	 Ados / adultes

NOMBRE	� De 4 à 25 participants

DURÉE 	� 50 minutes 

EN PRATIQUE
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PISTE 2 : LAND ART : HABITER LA NATURE

L’animateur propose de prolonger la 
réflexion par le biais d’une exploration 
qui emploie le land art2. Pour ce faire, il 
est important de réaliser les activités en 
extérieur dans un lieu propice à la récolte 
non invasive de matériaux naturels, et 
calme pour mener à bien les discussions. 
Un repérage des lieux peut s’avérer 
nécessaire.

Phase 1 : Appréhender autrement

L’animateur invite les participants à circuler 
dans l’espace et à l’observer avec différents 
dispositifs. Nous vous en proposons trois, 
ils peuvent être réalisés alternativement 
ou simultanément.

Miroir, miroir, la nature est la plus belle 

Avec un petit miroir, chaque participant 
va déambuler dans la nature en 
l’orientant vers le haut (le champ de 
vision est donc réduit au ciel) ou vers 
le bas, pour n’avoir accès qu’au sol. On 
peut aussi le positionner face au visage, 
pour voir ce qu’il y a derrière soi. Les 
participants vont circuler pour découvrir 
différentes façons de voir la nature. 

Photographie mentale

L’objec tif  de cet te ac tivité est 
d’immortaliser la nature et de créer 
des souvenirs. L’animateur forme des 
duos, composés d’un photographe et de 
son appareil photo, ce dernier ayant les 

yeux bandés. Le photographe doit faire 
circuler son appareil avec précaution 
pour créer des photos mentales. 
Pour cela, il enlève délicatement le 
bandeau de son partenaire, qui doit 
observer attentivement le sujet afin de 
le « photographier » avec son regard. 
Le photographe a la possibilité de 
sélectionner des détails et d’orienter 
le visage de son partenaire pour obtenir 
le meilleur angle. Après avoir réalisé 
trois photos, les duos échangent leurs 
rôles.

Écouter la nature

L’animateur invite les participant à 
s’assoir ou à s’allonger, les yeux fermés, 
pour écouter tous les bruits pendant une 
minute. L’animateur demande de citer 
les bruits reconnus en commençant 
du plus proche au plus lointain. Il peut 
également proposer au groupe de 
distinguer les bruits de la nature et 
les bruits non naturels.

Après cette phase de perception, 
l’animateur amène les participants à se 
questionner : « Connaître la nature, est-ce 
une manière de la protéger ? », « La beauté 
de la nature est-elle une bonne raison de 
la protéger ? », etc.

2 Mouvement artistique qui utilise le cadre et les matériaux de la nature.
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Phase 2 : Créer c’est gagné 

Les participants sont répartis par petits 
groupes (entre deux et cinq personnes). 
Ils sont invités à récolter des matériaux 
naturels tombés ou séchés. Le principe est 
de ne rien arracher ni cueillir qui pourrait 
dégrader l’espace.

Avec la série de matériaux récoltés, les 
groupes devront réaliser une création 
pour faire deviner aux autres un mot 
préalablement confié par l’animateur. Les 
œuvres sont créées simultanément et puis 
une visite est organisée pour découvrir 
toutes les créations. L’animateur invite les 
participants à deviner le mot de départ. 

Voici quelques propositions de mots : 
habiter, maison, cadeau, danger, etc.

Après cette phase de création, l’animateur 
amène les participants à se questionner : 
« Cela signifie quoi « habiter la nature » ? », 
« La nature est-elle précieuse ? », « La nature 
est-elle dangereuse ? », etc.

Phase 3 : Empreintes et objets 

Les participants sont invités à circuler dans 
l’espace muni d’une feuille de papier et d’un 
pastel gras tenus sur la tranche. L’objectif est 
de positionner la feuille sur un élément au 
choix et d’en capturer l’empreinte / la texture 
en passant et repassant le pastel (par 
frottement). Les participants reviennent 
avec les différentes empreintes réalisées. 
Elles sont exposées. Le groupe est invité à 
tenter de deviner l’origine des différentes 
empreintes réalisées. 

Après cette phase de perception, l’animateur 
amène les participants à se questionner : 
« Laissons-nous toujours une empreinte 
dans la nature ? », « Peut-on vivre sans 
laisser de trace dans la nature ? », etc.
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PUBLIC 	 Enfants / ados / adultes

NOMBRE	� De 4 à 25 participants

DURÉE 	� 2 x 50 minutes 

MATÉRIEL Des miroirs

EN PRATIQUE

Des bandeaux pour les 
yeux 
Des feuilles de papier 
Des pastels 

PUBLIC 	 Enfants / ados / adultes

NOMBRE	� De 5 à 25 participants

DURÉE 	� 50 minutes 

MATÉRIEL Un tableau et de quoi

EN PRATIQUE

y écrire pour visualiser 
les questions

PISTE 3 : LANCER UNE CUEILLETTE DE QUESTIONS

L’animateur peut choisir de ne pas 
proposer lui-même de question comme 
point de départ d’une discussion. Cette 
option permet de s’assurer de coller 
davantage aux intérêts et étonnements 
des participants. Il commence alors par 
demander ceci : « À l’issue de l’expérience 
de jeu que nous avons vécue ensemble, 
qu’est-ce qui vous étonne ? » L’animateur 
collecte ainsi les étonnements qu’il peut 
retravailler philosophiquement selon 
la méthode que l’animateur estime la 
meilleure3.

PROLONGEMENTS 

L’animateur peut proposer aux participants 
d’imaginer une ville écologique du futur. 

Pour approfondir, nous vous conseillons 
la revue Philéas et Autobule « C’est où la 
nature ? », Juin 2018, n°60.

3 Pour le choix de la méthode, voir le Guide de l’animateur en pratiques philosophiques.


