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FICHE D’ANIMATION

DES IDÉES À L’AFFICHE
PISTES LUDIQUES POUR EXPLOITER LES 
AFFICHES DE LA REVUE PHILÉAS & AUTOBULE

Cette fiche accompagne 
le Guide de l’animateur en 
pratiques philosophiques1 

où sont présentés les 
outils méthodologiques 

nécessaires à l’animation 
d’une discussion philo.

OBJECTIFS2

Problématiser

Conceptualiser

Favoriser l’émergence d’une réflexion philoso-
phique collective à partir de supports visuels, 
en développant les capacités d’interprétation, 
d’argumentation et de dialogue 

Exprimer et représenter un concept abstrait à 
travers l’image

Identifier et confronter différentes interpréta-
tions autour d’un même support

Stimuler l’échange et le dialogue philosophique 
entre participant·es

Travailler les compétences interprétatives et la 
justification des points de vue

QUEL THÈME ABORDER ?

Les pistes d’exploitation Des idées à l’affiche 
permettent d’aborder tout thème qui intéresse 
le groupe (le beau, la liberté, la chance, la vérité, 
la joie, le sacré, l’égalité, le jeu, la nature, etc.). 
Le choix du thème peut être déterminé en 
amont par l’animateur·ice ou émerger au fil des 
interprétations.

1 PÔLE PHILO, Guide de l’animateur en pratiques philosophiques, Laïcité Brabant wallon, 2022 (Éd. révisée). 
2 Les fiches d’animation du Pôle Philo rencontrent les compétences visées par le décret de la Fédération Wallonie-Bruxelles 
sur l’éducation à la philosophie et à la citoyenneté. L’animation Des idées à l'affiche rejoint les visées de la discipline suivantes :  
Assurer la cohérence de sa pensée / Prendre position de manière argumentée / Élaborer un questionnement 
philosophique.
Animation conçue en 2026 et fiche rédigée par Pauline Stavaux.

© Philéas & Autobule, n°39 « Peux-tu tout imaginer ? »,  
n°78 « Pourquoi tu doutes ? »,  
n°83 « Les frontières, pour quoi faire ? », n°96 « Que font les paresseux ? »  
et n°98 « L’école, ça change quoi ? »
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Cet te f iche enr ichit les dos sier s 
pédagogiques exploitant les affiches 
Philéas & Autobule3. Ces dossiers, quels 
que soient leurs thèmes, suivent tous un 
cadre méthodologique commun. Celui-ci a 
pour objectif de favoriser une progression 
de la réflexion, allant de l’observation 
concrète vers l’abstraction philosophique, 
tout en garantissant un environnement 
sécurisant et structuré pour la discussion. 

Le dispositif des dossiers pédagogiques 
se déploie en deux grandes étapes :

PARTIR DU CONCRET POUR FAIRE 
ÉMERGER UN PROBLÈME

Les participant·es observent d’abord le 
support sans connaître la question-titre. 
Guidé·es par les questions de l’anima-
teur·ice, iels décrivent ce qu’iels voient 
de manière factuelle. À partir de ces 
observations, le groupe identifie ce qui 
pose question, les enjeux présents dans le 
support, et avance des hypothèses sur le 
thème abordé. Ce n’est qu’à ce stade que 
la question-titre est révélée, permettant 
de comparer les premières impressions 
avec le problème posé par l’affiche.

ALLER VERS L’ABSTRACTION ET L A 
CONCEPTUALISATION

La réflexion s’élargit à des situations 
concrètes de la vie quotidienne et à des 
expériences personnelles, pour donner 
du sens à la question. Les exemples 
sont comparés pour identifier des points 
communs et dégager la notion centrale. 
Les premières idées sont formulées et 
synthétisées. Ensuite, ces idées sont re-
prises de manière critique : elles sont 
questionnées, nuancées et précisées 
afin de dépasser les évidences. Ce travail 
conduit à une conceptualisation collective 

et à la formulation d’une réponse argu-
mentée, avec la portée la plus générale 
possible.

Enfin, un temps de synthèse permet de 
revenir au support initial, de reformu-
ler les acquis, d’identifier les questions 
restant ouvertes et d’envisager des pro-
longements.

Les pistes d’exploitation ci-après per-
mettent d’étoffer votre boîte à outils pour 
varier les plaisirs d’animation et mettre 
en valeur votre collection d’affiches. Les 
quatre premières pistes sont centrées 
sur une unique affiche comme support 
inducteur et les six autres exploitent si-
multanément plusieurs affiches.

1

2

CONTEXTE

3 À retrouver sur https://phileasetautobule.be/espace-education/les-dossiers-pedagogiques/ 
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1. AFFICHE EN MORCEAUX

L’animateur·ice commence par former 
plusieurs équipes de trois à cinq partici-
pant·es et divise l’affiche choisie en frag-
ments, idéalement 4 à 6, selon le nombre 
d’équipes. Chaque équipe reçoit un frag-
ment collé sur une feuille A3. Il est pos-
sible de placer le fragment directement 
à sa position exacte sur la feuille pour 
guider le travail, ou au contraire de laisser 
les participant·es le positionner librement 
pour stimuler leur créativité.

Chaque équipe observe attentivement son 
fragment et, à partir de celui-ci, décrit ce 
qu’elle voit, propose des interprétations 
et tente d’imaginer l’affiche dans sa globa-
lité. La question-titre sert de fil conduc-
teur pour guider la réflexion et orienter la 
création. À partir de ces observations et 
hypothèses, les participant·es s’efforcent 
ensuite de compléter l’affiche telle qu’iels 
se l’imaginent, en intégrant leurs idées 
et interprétations personnelles.

Lorsque les créations sont terminées, 
l’animateur·ice expose les différentes af-
fiches reconstituées et anime une discus-
sion en les comparant. Les participant·es 
peuvent alors observer les choix faits par 
chaque équipe, les différences dans l’in-
terprétation des fragments et les points 
communs dans la manière dont l’affiche 
a été reconstruite.

L’affiche originale de la revue est ensuite 
dévoilée. Les participant·es sont invi-
té·es à voter pour élire l’affiche qui, selon 
elles et eux, illustre le mieux la ques-
tion-titre. Cette étape permet de faire 
émerger un premier consensus et de pré-
parer le terrain pour la discussion philo-
sophique. L’animateur·ice conclut l’activité 
par une discussion à visée philosophique 
centrée sur la question-titre, encoura-
geant les participant·es à approfondir 
leur réflexion, à confronter leurs idées 
et à généraliser leurs observations à des 
situations plus larges.

1 3

4

2

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION

PISTES D’EXPLOITATION

À PARTIR D’UNE SEULE AFFICHE
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VARIANTE
L’animateur·ice demande aux équipes de 
créer leur propre affiche en réponse à une 
question philosophique. Dans ce cas, les 
participant·es sont entièrement libres dans 
leurs choix artistiques et conceptuels. L’ani-
mateur·ice dévoile ensuite l’affiche de la revue 
et anime une discussion sur les différentes 
propositions, en mettant en lumière les dé-
cisions artistiques, symboliques et concep-
tuelles de chaque équipe, et en reliant ces 
choix à la question philosophique posée.

MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les 
participant·es
Une affiche de Philéas & 
Autobule au choix
Une copie de l’affiche 
découpée en fragments 
Une feuille au format A3 
blanche par équipe
Un bâton de colle par équipe 
Du matériel créatif (crayons 
de couleur, gommes, feutres, 
etc.)

PUBLIC 	� À partir de 10 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 70 minutes

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle

EN PRATIQUE
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2. AVANT / APRÈS 

L’activité décrite ci-dessous a pour ob-
jectif de créer une trace de la discussion. 

Après avoir discuté à partir de la question 
proposée sur l’affiche, les participant·es 
reçoivent une reproduction de celle-ci. 
Iels peuvent alors la modifier pour rendre 
visibles les évolutions de leur réflexion 
après le débat philosophique. Cela peut 
inclure l’ajout, la suppression ou la trans-
formation d’éléments de l’affiche, afin de 
refléter leur compréhension enrichie et 
les nuances apparues lors des échanges. 

Cette démarche permet de visualiser les 
changements de perception, stimule la 
créativité et prolonge la discussion en 
comparant l’état initial et l’état final de 
l’affiche. 

Il est possible de proposer une présen-
tation collective : chaque participant·e 
explique les changements qu’iel a faits 
et pourquoi, ce qui développe l’argumen-
tation et l’écoute active.

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION

MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les 
participant·es
Une affiche Philéas 
& Autobule au choix 
(affichée ou projetée) 
Une copie de l’affiche par 
participant·e
Du matériel créatif 
(crayons de couleur, 
gommes, feutres, etc.)

PUBLIC 	� À partir de 10 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 20 à 30 minutes (en 	
	 plus de la discussion 	
	 philo)

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle

EN PRATIQUE

VARIANTE
Affiche collective géante : 
plutôt que de travailler sur une 
reproduction individuelle, les 
participant·es modifient une 
grande affiche commune (au 
format A2). Cela met en avant 
les contributions collectives et 
les débats visibles sur un même 
support.
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3. CACHE-CACHE PHILO4  

Ce dispositif propose une entrée ludique 
et progressive dans la discussion philo-
sophique à partir d’une affiche entière-
ment masquée.

L’animateur·ice choisit une affiche Philéas 
& Autobule sur laquelle iel souhaite tra-
vailler et la masque entièrement à l’aide 
de plusieurs plaquettes de consignes (par 
exemple 6 ou 4), disposées côte à côte. 
Les plaquettes sont plastifiées et faci-
lement amovibles (pâte à fixer, aimants, 
velcro, etc.). Chaque plaquette comporte 
un titre et une consigne de réflexion ou 
d’expression (voir exemples ci-dessous).

Un·e participant·e choisit librement une 
plaquette sur la base de son titre. Iel s’ap-
proche, retire la plaquette choisie et lit 
la consigne à haute voix.

La consigne est travaillée collectivement : 
chacun·e peut proposer des réponses, des 
exemples, des contre-exemples ou des 
questions. Les consignes sont personna-
lisées par l’animateur·ice en fonction du 
thème de l’affiche qui sera révélée. Une 
fois la consigne explorée, la plaquette 
est retirée définitivement, dévoilant une 
partie de l’affiche.

Les étapes 1 et 2 sont répétées jusqu’à 
dévoiler toute l’affiche.

Lorsque l’affiche est entièrement visible, 
l’animateur·ice initie une discussion à 
partir de la question-titre de l’affiche, 
selon la méthode qu’iel estime la meil-
leure5.

3

2

1

4

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION

4 Cette piste s'inspire de l'animation Cache-cache philo disponible 
sur le site du Pôle Philo, www.polephilo.be
5 Pour le choix de la méthode, voir le Guide de l'animateur en 
pratiques philosophiques.

MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les 
participant·es
Une affiche de Philéas & 
Autobule au choix
Un espace d’affichage
Des plaquettes plastifiées pour 
masquer l’affiche ou une grande 
feuille à positionner devant 
l’affiche à faire glisser pour un 
dévoilement progressif
Matériel éventuel pour la 
réalisation des différentes 
consignes

PUBLIC 	� À partir de 10 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 100 minutes (en 	
	 fonction du nombre de 	
	 plaquettes à dévoiler et 	
	 du temps de discussion 	
	 ménagé)

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle

EN PRATIQUE
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VARIANTES

Dévoilement par glissement
On cache l’affiche avec une grande feuille, puis 
on la montre petit à petit. À chaque étape, on 
propose de petites activités liées au thème. 

Les participant·es réagissent à ce qu’iels voient :  
iels donnent leur interprétation, font des hypo-
thèses et posent des questions. Une personne, 
qui ne voit pas l’affiche, essaie de la dessiner 
en écoutant les échanges. 

Elle ne découvre l’image complète qu’à la fin 
pour comparer son dessin.

En voir plus pour répondre plus profondément  
On commence par poser la question, sans 
montrer l’image.

Les participant·es donnent d’abord leurs idées 
sans la voir. Ensuite, on dévoile l’affiche petit à 
petit, en plusieurs morceaux. À chaque étape, 
les participant·es observent, interprètent et 
ajustent leurs réponses. Iels peuvent confir-
mer, modifier ou préciser ce qu’iels pensaient 
au début, en fonction de ce qu’iels découvrent.
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SIX EXEMPLES DE CONSIGNES POUR 
L’AFFICHE DU N°39 « PEUX-TU TOUT IMA-
GINER ? »

Exemple 1 : Le lieu imaginaire-refuge

• Temps calme : fermer les yeux, courte 
invitation guidée (« Imagine un endroit où 
tu te sens parfaitement bien… ») ;

• Dessin ou écriture libre du lieu ;

• Questions guidées à l’oral ou à l’écrit :

o Que peut-on y faire ?

o Qui peut y entrer ?

o Y a-t-il des règles ?

o Ce lieu existe-t-il déjà quelque part 
ou est-il totalement inventé ?

Question philo associée :  L’imaginaire 
peut-il être un refuge ? 

Exemple 2 : Transformer des cercles 

• Donner une feuille avec plusieurs 
cercles identiques ;

• Consigne : transformer chaque cercle 
en quelque chose de différent en un 
temps limité (7 minutes pour environ 30 
cercles) ;

• Mise en commun :

o Qu’est-ce qui t’a donné tes idées ?

o As-tu copié une idée vue ailleurs ?

o Était-ce difficile ? Pourquoi ?

Questions philo associées : D’où vient 
l’imagination ? Avons-nous tous·tes la 
même capacité à imaginer ? 

Exemple 3 : Pour moi, l’imagination 
c’est… 

• Disposer des images variées (photos, 
illustrations, œuvres d’art, etc.) ;

• Chaque participant·e choisit une image 
qui représente l’imagination pour elle 
ou lui ;

• Compléter la phrase : « Pour moi, l’ima-
gination, c’est comme… parce que… »

Questions philo associées : Est-ce que 
tout le monde imagine de la même façon ?  
L’imagination est-elle visible ?

Exemple 4 : « Et si… ? »

Compléter des phrases :

• Et si les objets pouvaient parler…

• Et si on pouvait changer de corps…

• Et si les chats pouvaient voter…

• Et si les humains avaient 4 bras…

Questions philo associées :  L’imagination 
a-t-elle des limites ? Peut-on avoir trop 
d’imagination ?

Exemple 5 : L’objet détourné

• Trouver un maximum d’usages imagi-
naires à un objet banal (trombone, cuil-
lère, carton, etc.)

Question philo associée :  L’imagination 
transforme-t-elle le monde ?
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Exemple 6 : Une histoire à trous collective

• Débuter une histoire, à l’oral ou à l’écrit ;

• Chacun·e ajoute une phrase à l’histoire, 
dans laquelle un élément doit être réa-
liste, un autre imaginaire.

Question philo : L’imaginaire a-t-il besoin 
du réel pour exister ?

SIX EXEMPLES DE CONSIGNES POUR 
L’AFFICHE DU N°96 « QUE FONT LES PA-
RESSEUX ? »

Exemple 1 : « Ne rien faire » pendant 1 
à 5 minutes

• Installer les participant·es conforta-
blement ;

• Consigne claire : « Essayez de ne rien 
faire. »

Questions philo associées :  Est-ce pos-
sible de ne rien faire ? Que faisais-tu dans 
ta tête ? Ne rien faire et paresser, est-ce 
pareil ? Peut-on être immobile mais actif 
dans sa tête ? La paresse concerne-t-elle 
le corps, l’esprit… ou les deux ?

Exemple 2 : Invention pour en faire le 
moins possible

• Organiser un concours d’inventions pour 
les paresseux·ses : dessiner une inven-
tion qui permet de faire le moins d’efforts 
possible ;

• Présentation orale des inventions et 
vote pour élire l’invention qui plairait le 
plus aux paresseux·ses.

Questions philo associées : Qu’est-ce 
qu’un·e paresseux·se ? La paresse peut-
elle être créative ?

Exemple 3 : Club de la flemme

• Choisir une forme (charte, 10 comman-
dements, code d’honneur, etc.) ;

• Écriture collective ou en petits équipes ;

• Création d’une carte de membre per-
sonnalisée.

Questions philo associées : La paresse 
a-t-elle des limites ? Peut-on être pa-
resseux sans gêner les autres ? Est-ce 
un droit ou un défaut ?  La paresse est-
elle toujours négative ?

Exemple 4 : Avocat·e de la paresse

• La paresse est jugée ;

• Un groupe représente les avocat·es et 
un autre les accusateur·ices.

Question philo associée :  Faut-il toujours 
lutter contre la paresse ?

Exemple 5 : Si la paresse était…

• Animal / objet / personnage ;

• Dessiner et justifier son choix.

Discussion : Pourquoi certain·es la voient 
douce ? Pourquoi d’autres la voient dan-
gereuse ?  La paresse dépend-elle du 
regard qu’on porte sur elle ?
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Cette piste propose d’utiliser l’affiche 
du n°98 « L’école, ça change quoi ? » et 
tous les personnages qui s’y trouvent à 
la manière d’un photolangage. 

L’animateur·ice peut soit proposer la 
même consigne pour tous·tes les par-
ticipant·es, soit attribuer une consigne 
différente à chacun·e, afin de créer une 
pluralité de regards et de perceptions 
sur le concept. 

Les idées échangées lors de cette pre-
mière étape peuvent ensuite servir de 

support pour une discussion philoso-
phique, soit en guidant les participant·es 
vers une cueillette de questions, soit en 
partant de la question-titre de l’affiche.

Exemples de consignes :

•	 Trouve un personnage qui montre 
une émotion que tu ressens souvent 
à l’école et un autre que tu aimerais 
ressentir plus souvent.

•	 Choisis un personnage et fais-lui dire 
une phrase que l’école devrait dire 
plus souvent aux élèves.

•	 Ajoute une bulle de pensée au per-
sonnage choisi : que répondrait-il à 
la question-titre de l’affiche ?

•	 Choisis un personnage qui te repré-
sente tel que tu te vois et un autre tel 
que tu penses être vu·e à l’école.

•	 Choisis deux personnages : un qui te 
représente en classe et un autre dans 
un autre moment de la vie scolaire 
(cour, réfectoire, sortie, etc.).

•	 Réponds à la question-titre et choisis 
un personnage qui pourrait répondre 
quelque chose de très différent de toi.

•	 Choisis le personnage qui te repré-
sentait au début de l’année, celui d’au-
jourd’hui et celui que tu aimerais être 
à la fin de l’année.

1

2

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION

4. PERSO-LANGAGE 

Exemple 6 : Jeu du « Et si… »

Conséquences à imaginer :

• Et si personne n’était paresseux·se ?

• Et si tout le monde se reposait tout le 
temps ?

• Et si on n’avait jamais besoin de dormir ?

Questions philo associées : Quel regard 
portons-nous sur la paresse ? Une société 
sans paresse serait-elle possible ?
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MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les 
participant·es
L’affiche du numéro 98 
de Philéas & Autobule 
« L’école, ça change quoi ? »

PUBLIC 	� À partir de 10 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 70 minutes 

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle

EN PRATIQUE

1. PUZZLE D’AFFICHES6

L’animateur·ice a préalablement découpé 
les affiches en deux parties, les a dou-
blées et plastifiées pour éviter la trans-
parence.

Chaque participant·e reçoit une moitié 
d’affiche (sans question-titre). L’autre 
moitié est distribuée à un·e autre parti-

cipant·e, de sorte que chaque affiche soit 
reliée à deux participant·es disctinct·es. 
Chaque participant·e prend connaissance 
de son image, l’observe silencieusement 
puis se prépare à la décrire. 

À tour de rôle, chaque participant·e décrit 
sa moitié d’affiche à voix haute sans la 

1

2

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION

6 Cette piste s'inspire de l'animation Puzzle d'oeuvres disponible sur le site du Pôle Philo, www.polephilo.be

À PARTIR DE PLUSIEURS AFFICHES

•	 Sélectionne un personnage qui te re-
présente avant une évaluation et un 
autre après.

•	 Choisis un personnage qui repré-
senterait une qualité de l’école et un 
autre, un défaut.

•	 Transforme un personnage pour 
montrer ce qui l’aiderait à se sentir 
mieux à l’école (objet, posture, mot, 
couleur, etc.).
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MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les participant·es
5 à 12 impressions d’affiches Philéas 
& Autobule au choix, au format A4 
couleur sans questions-titres
Des plaquettes façon cartel avec les 
questions-titres des affiches
Du ruban adhésif pour reformer les 
affiches ou les affiches d’origine en 
un seul morceau PUBLIC 	� À partir de 10 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 100 minutes 

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en 	cercle

EN PRATIQUE

montrer au groupe, en répondant à une 
consigne précise donnée par l’anima-
teur·ice : « Dis ce que tu vois » (descrip-
tion factuelle uniquement). 

Les autres participant·es posent alors des 
questions de vérification (par exemple : 
« Est-ce que le fond est bleu ? », « Est-ce 
qu’il y a un personnage ? »). Le ou la par-
ticipante répond avec précision, aidant 
ainsi à déduire quelle affiche pourrait 
correspondre à la moitié décrite. Quand 
deux participant·es reconnaissent qu’iels 
détiennent les deux moitiés d’une même 

affiche, iels peuvent réunir les pièces et 
exposer l’affiche au groupe.

Une fois les affiches reconstituées, elles 
sont disposées sur une table. L’anima-
teur·ice aura au préalable prévu des pla-
quettes présentant les questions-titres 
des affiches mises en jeu. Les partici-
pant·es essaient d’apparier chaque ques-
tion-titre à une affiche. Iels justifient leurs 
choix et confrontent leurs interprétations. 
L’animateur·ice peut faire voter pour la 
question à travailler. L’affiche servira alors 
de support à la réflexion. 

3
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2. BANDE-DESSINÉE À PLUSIEURS MAINS 

Ce dispositif se déroule en équipes de 
trois à cinq participant·es, chacune re-
cevant une feuille au format A3 divisée 
en trois cases, la case centrale contenant 
la reproduction d’une affiche Philéas & 
Autobule, différente pour chaque groupe. 
L’activité est pensée comme une pro-
gression créative et philosophique qui 
encourage l’imagination, l’interprétation 
et la problématisation.

Imaginer l’avant 

Chaque équipe réfléchit à la scène pré-
cédant celle représentée dans la case 
centrale. Elle dessine la première case en 
imaginant les événements qui ont conduit 
à cette situation. Cette étape sollicite la 
capacité à anticiper, formuler des hypo-
thèses et à contextualiser la scène. La 
feuille est ensuite transmise à une autre 
équipe.

Imaginer l’après

La deuxième équipe prend la feuille et 
imagine la suite de l’histoire, dessinant 

la troisième case. Elle explore différentes 
résolutions ou conséquences possibles 
de la scène centrale, ce qui permet de 
développer la créativité, le raisonnement 
causal et la cohérence narrative. La feuille 
circule à nouveau.

Formulation d’une question philosophique 

Une troisième équipe analyse l’ensemble 
de la BD et formule une question philoso-
phique inspirée de l’histoire. La question 
est inscrite sous les trois cases.

Mise en commun et discussion 

Toutes les équipes présentent les BD fi-
nalisées : situation initiale, résolution et 
question philosophique. L’animateur·ice 
anime un échange autour des choix nar-
ratifs, des interprétations et des idées 
philosophiques soulevées. Les partici-
pant·es votent ensuite pour la question 
qu’iels souhaitent utiliser comme point 
de départ pour approfondir la discussion.
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VARIANTES
Inventer des suites alternatives 
et voter pour la plus pertinente.

Dispositif similaire avec une 
même affiche centrale pour 
toutes les équipes, générant des 
récits divergents.

MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les 
participant·es
Une feuille au format A3 par 
groupe, divisée en trois cases, 
avec pour case centrale une 
reproduction d’une affiche Philéas 
& Autobule au choix, différente 
pour chaque équipe
Du matériel créatif (crayons de
couleur, gommes, feutres, etc.)
Un chronomètre / minuteur pour 
rythmer les étapes
Du matériel pour afficher les BD 
finalisées au mur ou au tableau 
(aimants, pâte à fixer, etc.)

PUBLIC 	� À partir de 10 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 70 minutes 

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle 

EN PRATIQUE
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3. SI CETTE AFFICHE RÉPONDAIT À UNE QUESTION…

L’animateur·ice dispose plusieurs affiches 
de la revue Philéas & Autobule visibles 
par tout le monde.

L’animateur·ice demande à un·e volontaire 
(ou plusieurs en fonction du nombre de 
participant·es) de sortir de la salle (ou de 
se retourner sans regarder les affiches). 
Les autres participant·es choisissent col-
lectivement une affiche, sans révéler le 
choix au ou à la volontaire.

L’animateur·ice donne la consigne sui-
vante : « Si cette affiche apportait des 
réponses, à quelles questions de phi-
losophe cela pourrait être ? ». Chaque 
participant·e formule une ou plusieurs 
questions. Les questions sont notées sur 
un tableau. Elles serviront d’indices pour 
le ou la volontaire sortie. 

Le ou la volontaire revient dans la salle 
et prend connaissance des questions 
sélectionnées, sans connaître l’affiche 
ayant servi de support inducteur pour ces 
questions. À partir des questions propo-
sées, iel formule une hypothèse : Quelle 
affiche pourrait, selon lui ou elle, « ré-

pondre » à ces questions ? Iel justifie son 
choix en expliquant ce qu’iel imagine voir 
et les liens qu’iel fait entre les questions 
et l’image supposée.

L’affiche choisie au départ est révélée. 
Les participant·es échangent : L’hypo-
thèse était-elle proche ? Qu’est-ce qui 
a surpris ? Une même affiche peut-elle 
répondre à plusieurs questions ?

Le ou la volontaire (ou tout le monde) 
choisit la question qui servira de point 
de départ à la discussion philosophique. 
L’animateur·ice lance alors une discus-
sion à visée philosophique à partir de 
cette question. D’abord, en proposant 
d’interpréter l’affiche : Quelles réponses 
apporte-t-elle à la question ? L’anima-
teur·ice étend ensuite la discussion pour 
que les participant·es se détachent pro-
gressivement de l’affiche en les invitant 
à des apports personnels.
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VARIANTES
Plusieurs affiches, plusieurs 
questions : chaque équipe tra-
vaille sur une affiche différente 
et les volontaires tentent ensuite 
d’associer questions et affiches.

Création : après la discussion, les 
participant·es créent leur propre 
affiche qui, selon elles et eux, ré-
pondrait à la question choisie.

MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les 
participant·es
Un tableau et de quoi y 
écrire
8 à 10 affiches de Philéas & 
Autobule au choix sans les 
questions-titres
Un tableau et de quoi 
y écrire pour noter les 
questions PUBLIC 	� À partir de 12 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 80 minutes  

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle 

EN PRATIQUE
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4. DOMINO D’AFFICHES7

MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les participant·es
Une dizaine d’affiches de Philéas 
& Autobule au choix avec les 
questions-titres

PUBLIC 	� À partir de 12 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 70 minutes  

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle 

EN PRATIQUE

L’animateur·ice dispose au sol ou sur 
une table plusieurs affiches de la revue, 
chacune avec sa question-titre. 

L’animateur·ice explique que l’activité 
fonctionne comme un domino : chaque 
affiche choisie doit se relier à la ques-
tion-titre d’une autre. 

Les participant·es, en équipes de trois 
à cinq participant·es, commencent par 
sélectionner une affiche de départ et re-
gardent sa question-titre. Iels cherchent 
ensuite une autre affiche qui pourrait ré-
pondre à la question ou avec laquelle

iels créent un lien, et justifient leur choix 
à l’oral. 

Iels continuent ainsi la chaîne, affiche 
par affiche, en expliquant les liens entre 
les questions. L’animateur·ice observe et 
aide à approfondir la réflexion si besoin. 

À la fin, tous·tes les participant·es re-
voient la chaîne complète, commentent 
les choix et discutent des différentes ma-
nières de relier les questions. Cette ac-
tivité permet de voir comment les idées 
se répondent et d’encourager la réflexion 
collective.
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7 Cette piste s’inspire de l’animation Domino géant d’œuvres d’art disponible sur le site du Pôle Philo, www.polephilo.be
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5. ACTION ! 

MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les participant·es
Une dizaine d’affiches de Philéas 
& Autobule au choix avec les 
questions-titres

PUBLIC 	� À partir de 10 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 70 minutes  

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle  
	 De l’espace suffisant 
	 pour mimer

EN PRATIQUE

L’animateur·ice propose aux participant·es 
de donner vie aux affiches en incarnant les 
personnages par le mime ou une courte 
théâtralisation. Iels peuvent ainsi imagi-
ner et jouer la suite de la scène, en lien 
avec l’affiche, ou encore faire deviner 
l’affiche aux autres. 

Variante – Mise en scène guidée

Un·e participant·e prend le rôle de chef·fe 
d’orchestre. Iel connaît l’affiche ou la 
scène à faire deviner, mais ne la mime 
pas elle ou lui-même et ne la nomme pas. 
Son rôle consiste uniquement à donner 

des consignes précises pour guider les 
gestes, les postures et les déplacements 
des autres participant·es : « Lève le bras », 
 « Tourne la tête », « Avance d’un pas »,  
« Fige-toi », etc. Les autres exécutent 
scrupuleusement les indications, sans 
savoir ce qu’iels sont en train de repré-
senter. Peu à peu, une scène prend forme 
sous leurs yeux. Les observateur·ices 
tentent alors de reconnaître l’affiche, la 
situation ou l’idée représentée. La pre-
mière personne qui a deviné prend à son 
tour le rôle de chef·fe d’orchestre. 

DÉROULEMENT DE L’ANIMATION
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6. DUPLIK L’AFFICHE 

Cette piste vise à exercer l’observation, 
la précision et la coopération.

L’animateur·ice divise le grand groupe en 
équipes de 4 à 6 participant·es. Chaque 
équipe reçoit une affiche sans ques-
tion-titre, préalablement sélectionnée 
par l’animateur·ice. Iel explique que l’ob-
jectif est de redessiner l’affiche d’une 
autre équipe avec le plus de précision 
possible, mais seul·e un·e membre de 
l’équipe, la ou le maître d’œuvre, pourra 
la voir et devra la décrire à voix haute. 
Les autres membres de l’équipe seront 
les dessinateur·ices.

Avant de commencer, chaque équipe 
choisit cinq détails précis de son affiche 
(objets, personnages, position d’élé-
ments, etc.) qui devront apparaître 
dans les dessins des autres équipes. Ces 
détails ne sont pas révélés aux dessina-
teur·ices des autres équipes et sont notés 
sur un post-it confié à l’animateur·ice. 

Les affiches sont ensuite échangées 
entre les équipes et confiées aux maîtres 
d’œuvre, sans que les dessinateur·ices 
ne les voient. Chaque maître d’œuvre 

décrit l’affiche à voix haute en donnant 
le maximum de précisions possibles, 
tandis que les dessinateur·ices écoutent 
et reproduisent l’affiche sur leur feuille 
pendant un temps limité (par exemple 1 
minute 30).

À la fin du temps imparti, l’animateur·ice lit 
les 5 détails choisis sur le post-it corres-
pondant à chaque affiche. Chaque équipe 
gagne 1 point par détail correctement 
reproduit.

Enfin, pour la discussion collective, l’ani-
mateur·ice pose toutes les affiches sur 
la table pour que chaque équipe puisse 
observer les reproductions des autres. 
Les questions-titres associées aux af-
fiches sont ensuite dévoilées. Les par-
ticipant·es tentent d’apparier chaque 
question-titre à une affiche, justifient 
leurs choix et confrontent leurs interpré-
tations. L’animateur·ice peut faire voter 
pour la question qui servira de point de 
départ à la réflexion philosophique. L’af-
fiche choisie devient alors le support de 
discussion. 
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MATÉRIEL 	�

Des chaises pour les participant·es
3 à 6 affiches de la revue Philéas & 
Autobule au choix, sans question-
titre
Des post-it
Une feuille à dessin par 
dessinateur·ice
Du matériel créatif (crayons de 
couleur, gommes, feutres, etc.)
Un chronomètre / minuterie
Les questions-titres imprimées
Un espace d’affichage (facultatif)

PUBLIC 	� À partir de 12 ans

NOMBRE	 10 à 24 participant·es

DURÉE 	 50 à 70 minutes  

ESPACE	 Les participant·es sont 	
	 assis·es en cercle  
	 De l’espace suffisant 	
	 pour que les équipes 	
	 soient séparées et 		
	 ne puissent pas voir 	
	 l’affiche des autres

EN PRATIQUE
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Les affiches sont disponibles en téléchargement sur le site de la revue8, 
avec ou sans question-titre.

Les affiches de la revue (sans les questions-titres) sont une vraie mine 
d’images, grâce à la diversité et à la richesse de leurs illustrations. 
Voici quelques idées de consignes pour les utiliser et encourager 
l’expression des participant·es à travers un photolangage adaptable à 
différents thèmes selon vos objectifs pédagogiques :
•	Choisis une affiche représentant le contraire du concept du jour ;

•	Pioche une image au hasard et explique en quoi elle peut illustrer 
le concept du jour ;

•	Choisis une image qui illustre un problème auquel le concept pour-
rait apporter une réponse ;

•	Choisis une affiche pour illustrer ta réponse à la question philoso-
phique du jour ;

•	Trouve deux images : une qui montre un « avant » (sans le concept) 
et une un « après » (avec le concept) ;

•	Choisis une image qui te semble poser une question ou montrer une 
limite du concept, et explique pourquoi.

ASTUCES !

8 www.phileasetautobule.be 


